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Nagra ord fran den gamla redaktionen

Efter att ha redigerat nyhetsbrevet under knagpéinar det nu dags
att lamna over stafettpinnen till Gavle och Anddest. Vi tycker att
det varit spannande att samla in texter fran deadikgr i Sverige
(och utanfor Sverige) samt att skriva ett och abidiag sjalva.

Vi uppmanar vara lasare att skicka bidrag till Arsdeast och énskar
honom lycka till med de kommande numren.

Kai-Mikael J&&-Aro Lars Kjelldahl

Nagra ord fran den nya redaktionen

Jag ser fram emot att fa vara redaktor for nyhetsdiroch hoppas kunna gora det till
nagot spannande att lasa, aven i fortsattningem Bmligt beror det egentligen inte sa
mycket pa redaktoren vad innehallet blir utan frianaflt pa er lasare som skickar in
bidrag och tips, vare sig det ar rapporter franf&mmnser eller lankar till CFP eller
liknande. Sa darfor foregar jag med gott exempkellmrattar om tva av mina senaste
konferensresor som gick till Plzen i Tjeckien oaldBherice i Slovakien. Den har gangen
avstar jag fran att fordjupa mig i konferensenshmidl utan ger istéllet en del tips om
sant man bor tanka pa om man vill skicka ett bidiéar delta.

Jag tankte mig att ha CFP som en staende rubriklecthar gangen ar det mojligt att
skicka forslag till bokkapitel till Game ProgrammiGems VI. S& om ni hittar intressanta
CFP sa tar jag tacksamt emot dem! Den gamla reutadiintroducerar i och med detta
nummer en annan aterkommande rubrik namligen Gafi}per. Forhoppningsvis
kommer ni att finna dessa rubriker intressantagicande!

Anders Hast

Rapport fran arsmotet, 13 april
| samband med undervisningsworkshopen holls ocks&&Ds arsmote med tolv
medlemmar narvarande.

Ordforande Anders Backman gick igenom det gangets &erksamhet och arsmotet
kunde konstatera att aktivititetsnivan var godkéreh att mer aktivitet inom
omradena workshops och kontakter med naringslkugtesvara onskvart.

Websidan behéver ocksa fraschas upp, inte mingtrgener aktiv insamling av
lankar till rapporter och artiklar.

Kassoren Lars Kjelldahl gick igenom den ekonomigd@ovisningen och
konstaterade att medlemmarna ar daliga pa attebsited medlemsavgifter i

tid. Den senaste konferensen hade blivit dyrareesiéknat, varfor

foreningen fatt ta en forlust, men féreningen hatikracklig ekonomisk

buffert for detta. Budgeten for &r 2005 ar lagohsmn forlustbudget med
avsikten att genomféra marknadsforingsatgarder udids. Medlemsavgiften ar
100 SEK foér dem som betalar ur egen ficka och 30W-SEK fér dem vars
organisationer betalar deras medlemsavgifter.

Arsmétet beviljade styrelsen ansvarsfrinet forgeigna aret.
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Till ny styrelse valdes: ordférande Anders Backrtthar), vice ordférande
Stefan Seipel (1 ar), kassor Lars Kjelldahl (2 sekreterare Kai-Mikael
Jaa-Aro (1 ar), redaktér Anders Hast (1 ar), nalimgkontakt Odd Tullberg (2
ar), ledamot Anders Ynnerman (2 ar), suppleant Kk#nBodin (1 ar), suppleant
Lennart Ohlsson (1 &r), suppleant Thomas Larss@m)(Drjan Vretblad,
suppleant Ken Museth (1 ar).

Till ordinarie revisor valdes Bjorn Eiderback odhrevisorssuppleant Thomas
Porathe.

Till valberedning valdes Mark Dieckman (sammankal&) och Mark Ollila.

Fullstandigt protokoll for arsmotet finns pa
http://www.sigrad.org/%C3%A5rsm%C3%B6te2005/20050adf

Rapport fran undervisningsworkshop, 13 april
Fjorton personer hade samlats pa KTH for en endagkshop om undervisning i
datorgrafik och naraliggande omraden.

Representanter fran CTH, HiG, KTH, LiU, LTH, MDHlb&JmU presenterade
de kurser som fanns pa de respektive institutiamenm hur man planerade att
utveckla kurser 6ver den narmaste tiden. Det @ppstnellanat

diskussioner om vilka kursbécker som var bra otkevsom inte fungerade.

En intressant upptackt var hur pass olika kursugg@éa anda kunde vara mellan de
olika hdgskolorna - mycket material aterkom nagiviis och typiskt brukar
datografikkurserna hamna i trean, men beroendeipd h

utbildningarna sag ut kan man t ex inleda med kurséampad grafik i ettan

for att sedan aterkomma med teorin i trean; fangégskurserna hade ofta
ganska olika innehall, fran synnerligen maskinrkinger med programmering av
telefonprocessorer eller GPU:er till mer tillamp&deser med 3D-modellering
eller spelutveckling. | princip alla antydde agtrds kurser vuxit fram over

tiden och nog skulle behdva ses Over for att argsasattre till varandra.

Efter kurspresentationerna berattade Eskil Stegnder Emil Brink om
Uni-Verse-projektet som de deltar hitp://www.uni-verse.org). Uni-Verse ar
baserat pa ett distributionsprotokoll for interak®D-grafik som nu byggs ut
med funktioner for akustiksimulering, anvandargsimis och olika

tillampningar. Genom att framstalla plugins tiéht olika

modelleringsprogram kan man kommunicera mellanimgin programmen sa att
modellerare kan samarbeta i realtid. Det finng il |agniva-API for
programutveckling i C, men hognivabibliotek ar undtveckling.

Eftermiddagen upptogs med temadiskussioner kriikg élagor.

En frdga som togs upp av Odd Tullberg var tillamgai for datorgrafik i
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kurser. Det noterades i den diskussionen att kissrang haller pa att sla
igenom som ett stort arbetsomrade - enbart Volvdhbadra anstéllda som
arbetar med visualisering och det torde vara erasélarbetsmarknad &n
spelforetag.

Lennart Ohlsson tog upp GPU-programmering somyttamne att undervisa
inom. Fragan har ar om GPU-programmering ar nagaddmentalt nytt eller om
det ska ses som ett specialfall av tidigare kawedealarationstekniker.

GPU:er forandras ju hela tiden, ar det meningséititéra sig en, eller &r
kunskaperna bortkastade ett par ar senare?

Diskussionen fortsatte med hur man kan motiverdesiter genom att koppla
datorgrafik till matematikundervisningen och hutatapel fungerar som
motivator. Det finns gott om mojligheter att knyglatorgrafikkurser till
kurser i t ex linjar algebra och optik och darmérbéttra pedagogiken i
dessa kurser.

| princip alla hogskolor med datorgrafikundervismpimar idag kurser i
datorspelsprogrammering, men hur fungerar de, linddt av dem som genomgatt
kurserna - arbetsmarknaden &ar ju karv for spelltaee idag? Samtidigt ar

det uppenbart att spel intresserar manga, det énrsgor community av
spelutvecklare i Sverige och en stor mangd deleag&wedish Game Awards,
spelkonferenser och andra fora.

Deltagarna diskuterade ocksa mojliga samarbetelam8IGRAD och andra
datorgrafikorganisationer.

Fullstandiga minnesanteckningar fran undervisniraggshopen finns pa
http://www.sigrad.org/workshops/undervisningswoist2005. pdf

Konferensrapport fran WSCG2005 och SCCG2005

Varfor i all varlden skall man aka pa konferengdackien och Slovakien, nar man kan
aka till det stora landet i vaster och besdka SIBBR istallet? Det &r en bra fraga och
inget kan ju sla SIGGRAPH i forsta taget, men nagsaker skulle kunna vara att det ar
betydligt svarare att fa nagot publicerat dar. Dass ar det betydligt lattare att skaffa
kontakter och prata med kanda forskare pa mindnéekenser. Och sist men inte minst,
olet smakar betydligt mycket battre i bade Tjecldeh Slovakien an i USA!

Det ar svart att inte namna 6l nar man skall bt Plzen i Tjeckien dar det halls en
konferens varje ar i boérjan av Februari vid Wesh@&unian University. Ordet pilsner
kommer ju fran staden Plzen eller Pilsen som defrlpé Tyska. Det var har man ar 1842
uppfann det ljusa dlet och man ar mycket stolta de¢ta. Numera kan vilket 6l som

helst kalla sig for en pilsner eftersom man gjarmisstaget att inte varuskydda namnet.
Men det riktiga original6let heter Pilsner Urqueilket betyder urkalla, for att markera
att detta ar den ursprungliga pilsnern. Naturligifaigar en tur till bryggerimuseet, i
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sjalva konferensen, dar man far lara sig lite oetsohistoria och smaka ett specialgjort
ol.

Sjalva konferensen heter WSCG, vilket ar en férkag av Winter School of Computer
Graphics, vilket kommer sig av att man hade erkfmskola 1992. Men 1994 sa blev det
en konferens och man andrade namnet ett par gaogesiutligen blev det "WSCG,
International Conference in Central Europe on Caep@Graphics, Visualization and
Computer Vision”. Arets konferens hade ca 120 delta och presentationerna tickte
alla mojliga amnesomraden. Alla papers kan frithtes fran denna plats:
http://wscg.zcu.cz/wscg2005/wscg_program.htm

Om du funderar pé att skicka ett bidrag till ndsiaferens sa kan det vara bra att veta att
deadline ar 11:e oktober 2005. Bidragen reviewasdetas in i lite markliga kategorier,
Journal papers, Full papers, Short papers och lBagtdlande ordning.

Har ar en lank till konferensens huvudsida:

http://wscqg.zcu.cz/

| Slovakien halls ocksa en arlig konferens palett sbyn Budmerice strax utanfor
huvudstaden Bratislava. Jag gjorde misstageta#ttrdet skulle vara latt att ta sig till
konferensen om man bodde i centrala Bratislavadeéetog drygt 2 timmar! S& om du
funderar pa att vara med vid nasta konferens sgakarekommendera att bo pa sjalva
slottet dar konferensen halls, eller i den narbeégfaden Modra. Den héar konferensen ar
betydligt mindre &n den i Tjeckien och i ar var Kieappt 30 personer narvarande. Darfor
ar det ocksa betydligt svarare att fa med ett paibeen har konferensen. Ett fatal paper
blev degraderade och antagna som posters. Detakarbra att veta att om man skickar
in ett kort bidrag som poster sa reviewas den avakala organisationskomitten och

inte av internationella granskare som ar fallet riudidpapers. Deadline for nasta
konferens &r troligen den samma som i ar namligeinjan pa Mars. Hela programmet
finns online, men det gar inte att fa tag pa edskapers.

Sjalva konferensen heter SCCG, vilket star for@p@onference on Computer Graphics
och tycks ha hallits i ca 20 ar! Har ar en lankkiinferensen:

http://www.sccg.sk/

SIGRADZ2005 i Lund, 23-24 november
Call for papers finns viattp://graphics.cs.lth.se/sigrad05/call.shtml

Doktorandtjanst | datorgrafik | Lund
Det finns en tjanst som doktorand att soka i Lubek ar brattom att
sbka — ansokan ska vara inne 10 juni.

Arbetsuppgifter: Anstéallningen medfoér egen forsklildning samt
deltagande i forskningsprojekt inom omradet foodatafik/hardvara.
Darutover tillkommer undervisning inom grundutbildgen pa tekniska
fakulteten. Inriktning pa forskningen kan innefdttede ray tracing

och rasteringsalgoritmer dar FPGA:er kommer atBadas for
realisering.



Mera detaljer finns phttp://www.cs.lth.se/people/doktorand.shtml.se
(ocksa nabart via SIGRADs hemsidkp://www.sigrad.org.

Grafikgrupper

Under den héar rubriken kommer vi att presenteratmtsom arbetar med
datorgrafik i Sverige - akademiker, industrirepreaater och hobbyister.
Idag borjar vi langst séderut med Lund Universitg@hics Group (LUGG).

LUGG ar en tamligen nybildad forskningsgrupp vidtitutionen for
datavetenskapHttp:/graphics.cs.lth.s¢/ LUGG har tva lektorer, Lennart
Ohlsson och Tomas Akenine-Mdller och for narvarameeloktorander med en
fijarde doktorandtjanst under utlysning (se annaretta nyhetsbrev).

LUGG star ocksa for undervisningen i datorgrafiét iinds Universitet, de har
en introduktionskurs i 3D-grafik, en kurs i reatiplafik och

spelmotorteknik, en i avancerade belysningsmodetibrrenderingmetoder samt
en alldeles ny i mobil grafik.

Trots att de &r sa fa producerar gruppen en impmiermangd artiklar och
konferensbidrag och har ocksa atagit sig att amman§IGRAD 2005.

Ett av LUGGs huvudprojekt ar utveckling av algosmoch metoder for att
framstalla 3D-grafik p& mobiltelefoner, PDAer odtnbande plattformar med
begransat minne, bussbandbredd och utan tillgriyttialsfunktioner. Inom
ramen for detta arbete har gruppen utvecklat metattieffektivt komprimera
texturer i olika detaljnivaer, nagot som kan optiasespeciellt for
lagupplosta mobiltelefonskarmar.

Ett annat viktigt projekt ar anvandandet av skudgwer for att effektivt
beréakna skuggor, bade harda och mjuka, for 3D-miljo

Gruppen har ocksa utvecklat PyFX, ett ramverk hBytfor att enkelt
framstélla grafik baserat pa Cg-funktioner.

| 6vrigt studerar LUGG bl a kollisionsdetektionsadgmer,
distributionsprotokoll for delade virtuella miljdech hur man kan anvanda
grafikprocessorer till olika andamal.

Medlemsavgiften

SIGRADs arsméte har bestamt en medlemsavgift onmkidor.

Vi ber dig nu att betala denna avgift till SIGRAPsstgiro 451460-0.
Var noga med att ange ditt namn och e-postadress.

Vid stdmman sades att féreningen egentligen skall@va ta ut mer an
100 kronor i avgift. Ett forslag ar darfor att dears arbetsgivare
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betalar lagger 300 eller 500 kronor. Foreningeinsarfall beredd att skicka
en faktura efter begaran om det.

Var snall och betala avgiften senast 1 juli.

Lars Kjelldahl
kassor

PS: Har ar nagra skal till att vara medlem i SIGRAD

- SIGRAD ger ett kontaktnat for de som ar intreaderav datorgrafik i
Sverige

- SIGRAD ordnar en arlig konferens - rabatt for teesmar pa avgiften
- SIGRAD har samarbete med SIGGRAPH och Eurographic

- SIGRAD ordnar workshops och seminarier

- SIGRAD har en hemsida med informatibittp://www.sigrad.org

- SIGRAD skickar via e-post ut ett nyhetsbrev, Aggr per ar.

Lanktips

Idag ska vi titta pa X3D-browsers. X3D ar, som{anbekant, efterfoljaren

till VRML. X3D ska anvanda sig av XML-syntax, ménbakatkompatibel med VRML
97, s& att en X3D-browser kan lasa och visa ensageRML-filer. Trots att

X3D uttryckligen har som mal en mer stabil miljgis&an byggas ut pa ett

ordnat satt maste jag konstatera att de X3D-brasan finns har behallit den

gamla VRML-traditionen att krascha for minsta prkation. | alla fall, jag

har provat tre X3D-browsers och det har & minrerfaet av dem:

En av de mer populéra ar Cortona fran Paralleldcaph

( http://www.parallelgraphics.com)/ Tyvérr ar den farskaste OS X-versionen
snart tre &r gammal och Parallelgraphics sageleaitite har sarskilt stort
intresse av att uppdatera den heller. Probleméihait konsolfonstret
hamnar under menyraden, sa det gar inte att |&s#ealla felmeddelanden.
Har man daremot en helt felfri X3D-fil sa gar diédeles utmarkt att titta

pa den och navigera i den.

FreeWRL ar en 6ppen kallkod-browser, som befinigeusder aktiv utveckling
( http://freewrl.sourceforge.nel/ Den har an sa lange en del brister, som att
det inte finns en stabil web-browser-plugin for ®Soch ett lite o-Macigt
granssnitt, men den kraver en hel del provokatioraft ga sénder, stoéder
External Authoring Interface, har tamligen bra paeda och sen har man ju
naturligtvis mojligheten att sjalv fixa de problenan hittar :-)

Xj3D ar en browser implementerad i Java och ar&den 6ppen kallkod

( http://www.xj3d.org/). Den ar nagot kinkigare med vilka filer den gadner,
men har ett ganska trevligt granssnitt och utveokis uttryckliga mal ar att
inkludera alla de senaste tillaggen till X3D.
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Call for Papers

Game programming gems &r en serie av bocker soshétier en hel del
datorgrafikalgoritmer och nummer 5 kom ut i Margtr nu mdjligt att skicka in
abstracts som beskriver ett tankt kapitel, meradérattom eftersom deadline &ar 10:e
Juni. Fordelen ar att sjalva kapitlet inte behoxaea klart férran 5:e Augusti, om
abstractet blir accepterat efter granskning, odaisgenomgar det fardiga kapitlet en
mera grundlig reviewprocess. Har &r en lank tl$gilanen for boken:
http://www.gameprogramminggems.com/schedule.html




